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دارد

پیامبر(ص) :هرکس آبروی مؤمنی را حفظ کند، بدون تردید بهشت بر او واجب شود

مدیرکل محترم استان.................
موضوع: شیوه نامه مسابقات کشوری علوم شناختی

سلام علیکم

با احترام، در راستای اجرای  ماموریت محوله معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری و معاونت آموزش 

متوسطه وزارت متبوع مبنی بر برگزاری بخش دانش آموزی رویداد بین المللی نقشه برداری مغز؛ به پیوست شیوه 

نامه و پوستر اولین دوره مسابقات علوم شناختی ارسال می گردد.
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 .هاستهای نوین، کلید عزت و اقتدار ملتدانش

 «سید  علی حسینی خامنه ایهبر شهید  آیت اله ر»

 

 اختیدانش آموزی علوم شن مسابقات نخستین 

 برداری مغزالمللی نقشهنهمین کنگره بینبا  هم زمان

 5041آبان ماه 
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 مقدمه

 و بیست قرن در قدرت اصلی هایستون از یکی بلکه علمی، شتهر یک تنها نه امروزه( Cognitive Science) شناختی علوم

 ذهن، سازوکارهای درک است، بازتعریف حال در مصنوعی و انسانی هوش میان مرز که جهانی در. شودمی محسوب یکم

 وانج سلن پویایی دادن پیوند هدف با رویداد این .است تکنولوژیک و علمی رهبری اصلی شرطپیش زبان، و ادراک یادگیری،

 مرحله به «دانش کنندهمصرف» مرحله از توانمند، آموزاندانش تا است شده طراحی «شناختی علوم» دانش   مرزهای با

 .کنند حرکت «فکری نوین الگوهای و دانش تولیدکننده»

 اهداف

 آموزان و دبیرانترویج علوم شناختی در بین دانش و آموزش 

 علوم شناختی مند به حوزهموزان مستعد و علاقهآشناسایی، هدایت و توانمندسازی دانش 

 های کار گروهی، حل مسئله، تفکر نقادانه و تحقیق و پژوهش در بستری رقابتی و پویاتقویت مهارت 

 آموزان در زمینه علوم شناختیآوری بستری برای ارائه دستاوردهای خلاقانه دانشفراهم 

 علمی پیشرو و پژوهشگران برجسته حوزه علوم شناختی آموزان با مراکزایجاد ارتباط مؤثر بین دانش 

 و شرایط شرکت کنندگان مسابقات معرفی 

 با مشارکت معاونت علمی و فناوری ویژه دانش آموزان دوره دوم ابتدایی و متوسطه می باشد که در سطح کشوری  مسابقه ینا

)معاونت متوسطه، آموزش متوسطه نظری، ورش و وزارت آموزش و پر )آزمایشگاه ملی نقشه برداری مغز( ریاست جمهوری

 برگزار می گردد. کشور(  دانش آموزی پژوهشسراهای

 دانش آموزان علاقمند می توانند با ارسال اثر مطابق جدول ذیل در این مسابقه شرکت نمایند: .1

 علوم شناختی مسابقاتهای جدول گرایش

 راهنما دوره فردی / گروهی گرایش رویداد ردیف

 1پیوست  متوسطه نفره ۳ شناختیاعصاب ملی علوم جام  1

پرونده های بررسی ؛ محاکمه شناختی 2

 علوم شناختی حقوقی و کیفری با رویکرد 

 2پیوست  متوسطه نفره ۳

 ۳پیوست  متوسطه نفره ۳یا  2انفرادی یا تیم  )اتاق فرار/ پرونده معمایی( طراحی بازی ۳

 4پیوست  متوسطه انفرادی علوم شناختی در قاب سینما 4

 ۳یا  2انفرادی یا تیم  تولید محتوا)قصه نمایش نامه( 5

 نفره

دوره دوم 

 ابتدایی

 5پیوست 
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 نحوه ثبت نام:

  ثبت نام و ارسال آثار به صورت غیر حضوری و از طریق پایگاه اینترنتی نهمین کنگره بین المللی نقشه برداری مغز به آدرس

https://www.humanbrainmapping.ir/  .لازم به ذکر است کلیه موارد مربوط به آموزش، ثبت نام و ...  صورت می پذیرد

اطلاع رسانی می  بلهدر پیام رسان    chttps://ble.ir/CognitiveScience_sr   از طریق کانال اختصاصی مسابقات به آدرس

 گردد، لذا توصیه می گردد همه شرکت کنندگان و علاقمندان در کانال مذکور عضو شوند.

 :تقویم اجرایی 

 بازه زمانی موضوع ردیف

 1445مهر  15شهریور تا  5 نامثبت 1

 1445شهریور  ۳1تا  14 آموزشی های دورهشرکت در  2

 1445مهر  15اول تا  اثرارسال  ۳

 1445مهر ماه  2۳تا  11 مرحله اول داوری 4

 1445آبان ماه  1تا  6 و اعلام نتایج*  مرحله دومداوری  5

 

نمایشگاه آثار برگزیده این مسابقه  همزمان با نهمین کنگره بین المللی نقشه برداری مغز به صورت حضوری یا مجازی با *

 برگزار می گردد. توجه به شرایط 

 ات مسابقه:موضوع

 :ذیل برگزار می گردد اردمومسابقات با موضوع علوم شناختی و با محوریت 

 و...( گیریمطالعه فرآیندهای درونی ذهن مانند حافظه، ادراک، حل مسئله و تصمیم)شناسی شناختیروان 

 (بررسی نقش زبان به عنوان ابزار تفکر و چگونگی بازنمایی اطلاعات زبانی در ذهن)شناسی شناختیزبان 

 (مطالعه ماهیت ذهن، هشیاری و رابطه آن با مغز و بدن فیزیکی)فلسفه ذهن 

 (سازی و درک کارکردهای شناختی مغزهای محاسباتی برای شبیهساخت مدل)سازی شناختیهوش مصنوعی و مدل 

 های های ذهنی با استفاده از ابزارهای تصویربرداری و روشررسی مبانی زیستی و عصبی فعالیت)بعلوم اعصاب شناختی

 (تجربی

 (نقش علوم شناختی در رسانه، طراحی، مدیریت، اقتصاد، آموزش و توانبخشی عصبی)کاربردهای علوم شناختی در جهان امروز 

 (روی آناندازهای پیشسیر تکاملی این رشته از گذشته تا امروز و چشم)خچه و آینده علوم شناختیتاری 

 (های تأثیرگذاری بر ادراکات و باورهای یک جامعه برای تغییر رفتارها و منافعتحلیل ابعاد و تاکتیک)جنگ شناختی 

https://www.humanbrainmapping.ir/
https://ble.ir/CognitiveScience_src
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 .شد خواهد منظور ایشان برای صفر امتیاز و شد نخواهند داوری علوم شناختی، موضوع با مرتبط غیر تذکر: طرح های

 مسابقه: شرایط عمومی

 باشدهر تیم به شرط ارائه آثار متفاوت، مجاز به شرکت در بیش از یک گرایش از رویداد می. 

  با عنایت به ماهیت ترویج کار گروهی در رویداد، مقتضی است تمامی اعضای تیم در کل فرآیند رویداد شرکت کرده و بر نحوه

 .شودانجام کار و ارائه مطالب علمی مربوطه، تسلط کامل داشته باشند. عدم رعایت این موضوع، موجب کسر نمره برای تیم می

 آموزی از اهداف مهم برگزاری سراهای دانشهای پژوهشی در واحدهای آموزشی و پژوهشجا که اشاعه و بهبود فعالیت از آن

گیرد، رعایت پوشش و لباس برداری قرار میآموزان کشور مورد بهرهجهت استفاده دانشاین رویداد بوده و آثار گردآوری شده 

 .باشدنامه اجرایی مدارس، ضروری میو تبصره آن در آیین 55کننده در رویداد وفق ماده آموزان دختر و پسر شرکتدانش

 کانالتوانند با عضویت در آموزان میگردد. لذا دانشهای آموزشی رایگان به تفکیک گرایش، اعلام و برگزار میها و کارگاهدوره 

https://ble.ir/CognitiveScience_src   محتواهای علمی مرتبط با رویداد را دریافت نموده و توان علمی خود را ارتقا

 .بخشند

 برداری معاونت آموزش متوسطه وزارت از آثار  یت اعضای تیم نسبت به هرگونه بهرهشرکت در مسابقه به منزله موافقت و رضا

 .شرکت کنندگان و نشر آنها با ذکر نام تولید کنندگان آثار، می باشد

  جهت کسب اطلاع از آخرین اخبار و تغییرات احتمالی در روند اجرای مسابقات و استفاده از محتواهای آموزشی، ضروری است

مراجعه و یا با شماره تلفن  https://ble.ir/CognitiveScience_src پیام رسان بله به آدرس در د رویداکانال ه ب

 .تماس حاصل نمایید پژوهشسرای دانش آموزی ملاصدرا426-۳450444۳و  ۳4554414های

 

 

 

 

 

 

 

 

https://ble.ir/CognitiveScience_src
https://ble.ir/CognitiveScience_src
https://ble.ir/CognitiveScience_src
https://ble.ir/CognitiveScience_src
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 1تیوس پ 

 ملی راهنمای جام

 شناختی اعصاب ومعل 
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 مقدمه : 

ت، ها نیازمند پرسشگری، خلاقیهای علمی هستند که پیشرفت در آنترین حوزهایرشتهترین و میانعلوم اعصاب و علوم شناختی از پیچیده

ساز تربیت پژوهشگران و آموزی، زمینهها از دوران دانشهای نوآورانه است. پرورش این مهارتحلطراحی پژوهش، تفکر نقادانه و ارائه راه

پیشنهاد راهکار برای حل مسائل علوم شناختی،  یاطراحی پژوهش و آزمایش در راستای  های خلاقانهارائه ایده .نوآوران آینده خواهد بود

رو، گرایش اینزمانی ارزش علمی بیشتری خواهد داشت که بر پایه مطالعه منابع معتبر، شواهد علمی و استدلال منطقی شکل گرفته باشد. از

های پژوهشی، پرورش ذهن خلاق، تقویت مهارت جام علوم اعصاب شناختی )مناظره علمی( با هدف ایجاد بستری برای ارائه و دفاع از ایده

ها در در این گرایش، تیم .وگوی علمی و نقد و انتقادپذیری طراحی شده استحل مسئله، پرسشگری، تفکر نقادانه، استدلال علمی، گفت

های نوآورانه ارائه هایی مانند پیشنهاد پژوهشی، طراحی آزمایش، طراحی روش پژوهش یا سایر ایدههای خود را در قالبرحله نخست ایدهم

های علمی به نقد، بررسی و ارزیابی ها و مناظرههای خود، در قالب چالشهای برگزیده ضمن دفاع از ایدهکنند. در مرحله نهایی، تیممی

پردازند. این فرآیند، علاوه بر تقویت توانایی تولید ایده، مهارت دفاع علمی، نقد سازنده ها بر پایه شواهد و استدلال علمی میسایر تیم هایایده

  .دهدآموزان توسعه میو تعامل علمی را نیز در دانش

 شرایط شرکت کنندگان :  .1

 نمایند. نام ثبت نفره ۳الزاماً تیم صورت  به ندتوان می نظری متوسطه دوم و اول دوره های آموزان دانش تمام

عضویت دانش آموزان دوره متوسطه نظری و فنی حرفه ای در یک گروه  .دوره و جنسیت باشند استان، باید از یک  تیم اعضای: تذکر 

 مجاز است.

 شرایط اختصاصی اثر : .2

 یه شود.ته   pdfو   word، به صورت دو فایل2نمون برگ   پیشنهاد پژوهش مطابق .1

پیشنهاد پژوهش می تواند در حوزه های طراحی آزمایش، پژوهش، روش پژوهش، پیشنهاد یک راهکار برای حل یک مساله و هر ایده نوآورانه  .2

 دیگر در حوزه علوم شناختی باشد.  

 باشد.مقالات چاپ شده در نشریات معتبر علمی داخلی و خارجی قابل اجرا و مبتنی بر  .3

 گیرد.که تنها به تعریف و بررسی یک مفهوم علمی پرداخته و یا تکرار یک پژوهش باشد، مورد داوری قرار نمیاثر فاقد ایده نو  .4

لازم  (.شوند ذکر منابع در استفاده، مورد مقالات کامل مشخصات)مقاله معتبر، ضروری است  5برای نوشتن پیشنهاد پژوهش بررسی حداقل  .5

شمسی )مقالات  1311میلادی )مقالات بین المللی( و یا  2828مقالات علمی پژوهشی سال  درصد منابع، مربوط به 08است که حداقل 

 (مناظره علمیداخلی( به بعد  باشند. گرایش جام )

آنها ناقص باشد، حذف گردیده  2باید توسط شرکت کنندگان به طور دقیق کامل گردند و آثاری که نمون برگ  2تمام بندهای نمون برگ  .6

 وند.و داوری نمی ش

 مستندات مورد نیاز اثر : .3

 :گردد ارسال ،(تیم سرگروه)آموز دانش ملی کد با( ZIP) فشرده فایل یک در ذیل مستندات

  pdfو   wordدر دو قالب 2نمون برگ  .1

ر دقیق مقاله(که به عنوان منبع استفاده شده اند به طو 5، عنوان مقالات اصلی)حداکثر1تکمیل شده که باید در توضیحات  1نمون برگ  .2

 سرا، دانشگاه، مراکز پژوهشی و ... ( آورده شده است.، نام مرکز همکار )پژوهش2ثبت شود و در توضیحات 
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مقاله اصلی از منابع مورد استفاده که در شکل گیری پیشنهاد پژوهش بیشترین تاثیر را داشته اند)در صورت عدم ارسال  5مربوط به  pdfفایل  .3

 . مقالات، اثر داوری نمی شود(

 . فرآیند داوري: 5

انجام می گیرد. آثاری که بالاترین امتیاز میانگین نمرات   3 برگ نمون اساس بررسی و ارزیابی آثار ارسالی به صورت غیر حضوری و بر ابتدا

 و مطابق جدول یکتیم های برگزیده مرحله اول به قید قرعه گروه بندی شده   داوری را کسب نمایند، به مرحله دوم کشوری راه می یابند.

امتیاز بیشتری را کسب نمایند، به مرحله  6. رقابت به صورت حذفی است و تیم هایی که با توجه به نمون برگ در چالش ها شرکت می کنند

 بعد راه می یابند. تعداد مراحل، بستگی به تعداد تیم شرکت کننده در چالش دارد و می تواند یک تا سه مرحله باشد.

 م :یضما .4

 چالش جام )مناظره علمی(  ترتیب عملکرد یک: راهنمای 1 جدول

 چالش یک در عملکرد ترتیب ردیف
 حداکثر

 زمان)دقیقه(

 ۳ کند می مطرح و ارائه را خود ایده پاسخگو 1

 4 1سوالات طرح و پرسشگر شدن آماده 2

 2 پرسشگر سوالات به پاسخ ارائه و پاسخگو شدن آماده ۳

 ۳ 2 سوالات حطر و پرسشگر شدن آماده 4

 2 پرسشگر سوالات به پاسخ ارائه و پاسخگو شدن آماده 5

 2 کند می بندی جمع را بحث ،پرسشگر 6

 2 پاسخگو از منتقد سوال طرح و منتقد شدن آماده 0

 2 پاسخ ارائه و پاسخگو شدن آماده 1

 2 پرسشگر از منتقد سوال طرح و منتقد شدن آماده 9

 2 پاسخ رائها و پرسشگر شدن آماده 14

 2 منتقد توسط نقد ارائه 11

 متغیر ها تیم پاسخگویی و داوران پرسش 12

 2 کند می بندی جمع را بحث کل پاسخگو 1۳
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 جام )مناظره علمی(: مفاهیم  و اصطلاحات 2دول ج

 

 

 

 

فتن مسئولیت های مختلف فرآیندی مشابه مناظره می باشد که شرکت کنندگان در آن، با پذیر شناختی، اعصاب چالش جام علوم .1

 )پرسشگر، پاسخگو و منتقد( در خصوص یک موضوع و سوال مشخص، به بحث می پردازند.

 وظایف هر یک از اعضای تیم به شرح ذیل است: .2

 : به ارائه پیشنهاده گروه خود می پردازد. الف( پاسخگو

 مکنم ارایه پیشنهاده در که خطاهایی و ها دقتی بی به کهدرحالی کند، می نقد را ارائه و طرح پاسخگو برای هایی سوال : ب( پرسشگر

 بایدن پرسشگر بحث .کند می تحلیل را ی تیم پاسخگو ارائه و حل راه ضعف و قوت نکات پرسشگر،. کند می اشاره باشد، است، رخ داده

 .گیرد مورد بحث قرار می وتیم پاسخگه حل خودش شود. در قسمت مباحثه، راه حل ارائه شده توسط را از ای ارائه به تبدیل

 .کند می عرضه را تیم پاسخگو و تیم پرسشگر ی ارائه از کوتاهی ضمن طرح سوال از هر دو تیم دیگر، برآورد : منتقدپ( 

 علوم شناختی و بر مبنای پیشنهاد پژوهش پاسخگو می باشد. موضوعات مناظرات و سوالات در مرحله استانی، پیرامون .3

 .گردد می انتخاب قرعه قید چالش، به زمان و بندی گروه. گیرند می قرار گروه یک در یا چهار تیم سه ب، هرمنتخ های میان تیم از .4

 .یابد می راه بعد دور  به اند؛ کرده کسب را بیشتری امتیاز که دور چالش ، تیم هایی هر در و باشد می حذفی صورت به رقابت .5

 را مسئولیت سه هر باید چالش، هر در کننده شرکت تیم لذا .نماید می شرکت مچالش جا 3مطابق جدول در  گروه هر مرحله، هر در .6

 .گردد می تعیین قرعه قید به مسئولیت پذیرش ترتیب رقابت از مرحله هر در و بپذیرد
 

 ۳گروه متشکل از 

 تیم
 چالش هر در تیم هر نقش

تیم                   

 چالش
 چالش سوم چالش دوم چالش اول

 منتقد پاسخگو شگرپرس 1تیم 

 پاسخگو پرسشگر منتقد 2تیم 

 پرسشگر منتقد پاسخگو 3تیم 
 

 چالش پاسخگو به ارایه پیشنهاد پژوهشی خود پرداخته و چالش حول موضوع آن، شکل می گیرد. هر در .7

 که اییه زمان در توانند می تیم اعضای دارد؛ عهده بر را منتقد یا پرسشگر پاسخگو، مسئولیت تیم هر از عضو یک فقط چالش، یک حین .0

 .نمایند مشورت یکدیگر با شده، داده اختصاص شدن آماده به

 .باشد می دقیقه 35 چالش هر زمان حداکثر مجموع ، در1 جدول طبق .1

 شده، به برگزار چالش 3 هر نمرات داوری میانگین و گردد می مربوطه تیم، تکمیل مسئولیت به توجه داوری با فرم چالش، هر از پس .18

 .باشد می 1و 2 و 3 ترتیب به منتقد و پرسشگر پاسخگو، امتیاز که ضریب است ذکر به لازم. گردد می اعلام نهایی نمره وانعن
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 : داوري غیرحضوري پیشنهاده علوم شناختی3نمون برگ 

 عنوان اثر :

 دوره و پایه تحصیلی : منطقه/ناحیه : شهر : استان :

 ثر نام و نام خانوادگی طراحان ا

1) 2) ۳) 

 کد ملی : کد ملی : کد ملی :

 شماره تماس : شماره تماس : شماره تماس :

موضوع 

 ارزیابی
 معیار ارزیابی پیشنهاده

سقف 

 امتیاز

 امتیاز

کسب 

 شده

موضوع 

 ایده

  24 گویا، خلاقانه و نوآورانه و متناسب با عنوان .1

  14 ر راستای رونق تولیددارای رویکرد کارآفرینی، خود کفایی و اشتغال زایی د .2

  14 مبتنی بر حل مسئله یا رفع نیاز .۳

  14 قابلیت امکانپذیری با احتمال خطرپذیری پایین .4

ارزش 

علمی و 

 فنی  ایده

  5 و فرمت نگارشی مسابقه 2رعایت ساختار طبق نمون برگ  .5

  14 پژوهشی معتبر، متنوع و جدید -استفاده از منابع علمی  .6

پیش بینی 

یابی و ارز

 ایده

  5 براورد تقریبی هزینه تحقق ایده و توجیه اقتصادی .0

  14 ارائه جدول مواد و تجهیزات آنالیزها و تشریح لزوم استفاده از هریک از مواد، تجهیزات و آنالیزها .1

  14 پیش بینی روش های مناسب برای اجرای ایده، تست و آنالیز نتایج مورد نظر .9

  14 و و روش مواجهه با آن ها و بیان دستاوردهای مورد انتظارپیش بینی چالش های پیش ر .14

+24 شرکت در کارگاه های آموزشی .11    

  144 جمع نهایی امتیاز
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 2پیوست   

 ؛یمحاکمه شناخت ای گرایش اهنمر 
 بررسی پرونده های حقوقی و کیفری با رویکرد  علوم شناختی 
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 مقدمه :

ن های کاربرد ایترین عرصهپردازد. یکی از مهمگیری، استدلال، حافظه و ادراک میای ذهنی مانند تصمیمعلوم شناختی به مطالعه فرآینده

 ستقیمیم تأثیر اطلاعات، پردازش ٔ  های شناختی و نحوهدانش، نظام قضایی و فرآیندهای دادرسی است؛ جایی که کیفیت استدلال، سوگیری

با هدف آشنایی «  ؛ بررسی پرونده های حقوقی و کیفری با رویکرد  علوم شناختیکمه شناختیمحا »گرایش  .ام عادلانه دارنداحک صدور بر

حلیل شواهد، ورزی، تفکر انتقادی، تهای استدلالاهمیت این گرایش در تقویت مهارت آموزان با این مفاهیم، طراحی شده است.دانش

های شناختی در فرآیند قضاوت آشنا شده و توانایی عملی با نقش سوگیری طوربه گرایشآموزان در جریان دانش و  وری و همدلی استسخن

بخشند. این گرایش، بستری برای تلفیق علوم شناختی با حقوق و اخلاق اجتماعی فراهم گیری در شرایط پیچیده و مبهم را بهبود میتصمیم

 .سازدماده میهای واقعی جهان امروز آآموزان را برای مواجهه با چالشآورد و دانشمی

 رایط شرکت کنندگان :ش

  نمایند. نام ثبتنفره  2الزاما تیم صورت  به توانند میمتوسطه   دوره آموزان دانش تمام

 .، دوره و جنسیت باشنداستانباید از یک  تیم دانش آموزان عضو: تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :

با تمرکز بر خطاهای شناختی که منجر به  شرکت کنندگان  ار می گیرد، کت کنندگان قره کیفری با مستندات درا ختیار شرپروند یک

تحلیل  ارسال می نمایند. 1در قالب نمون برگ  تحلیل کارشناسی خود را فایل وقوع جرم شده یا در شواهد و مستندات دیده می شود 

پرونده پس از لازم به ذکر است  ل گردد.ارسا B Nazaninبا فونت      pdfو   wordصفحه و با فرمت  28حداکثر در کارشناسی 

 خواهد شد. منتشراز طرف دبیرخانه مسابقات  رایگان دوره های آموزشی برگزاری 

 ستندات مورد نیاز اثر :م

 :گردد ارسال با نام اعضای تیم( ZIP) فشرده فایل یک در ذیل مستندات

  فایل تحلیل پرونده با فرمتword   وpdf   

  فایلmp4  دو دقیقه ای حاتفیلم توضی  

 :  فرایند داوري

 ی برتربررسی و با توجه به  شرایط از تیم ها 2با توجه به نمون برگ داوری شماره و  ارسالی توسط هیئت داوران کارشناسی تحلیل های

ختلف  مانند می در نقش هااز زوایای مختلف و   به قید قرعه دعوت به عمل می آید تا به صورت حضوری و مرحله دوم برای شرکت در 

دهند. دوره های آموزشی جهت ایفای مورد بررسی قرار  پرونده های جدید راشاکی قرار گرفته و  وکلای متهم و مدافع   وکلای دادستان، 

 هایخطا به حقوقی، مسائل بر علاوه باید آموزاندانش محکمه شناختی در رقابت در مرحله دوم توسط دبیرخانه برگزار می گردد. نقش ها و

 تأثیر تحت شخص یک قضاوت آیا باشد؟ آورده خاطر به اشتباه را واقعه است ممکن شاهد آیا :مثال برای .کنند توجه نیز شناختی

 است؟ گرفته تصمیم سریع اطلاعات، همه بررسی بدون فرد آیا است؟ گرفته قرار داوریپیش
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 شرکت کننده در مرحله حضوری مصاحبه آنلاین انجام می گردد.تبصره: در صورت لزوم و با توجه به شرایط برای تعیین تیم های 

 علوم شناختی دادگاه کارشناسی  پرونده فرم :  1نمون برگ 

  استان/ شهرستان / منطقه یا ناحیه

  دانش آموزی نام مدرسه / پژوهش سرای

    دانش آموز/دانش آموزان خانوادگی نام و نام

    ملی کد

    پایه تحصیلی

    همراه/ تلفن ثابت تلفن

  تلفن همراه / خانوادگی استاد راهنما نام و نام

  سربرگ و مشخصات کلی

 مقدمه و پیشینه پرونده

شرح اینکه پرونده به چه دلیل به کارشناسی ارجاع شده، خلاصهای از 

اظهارات شاکی و متهم، و اینکه دادگاه/دادسرا دقیقاً چه سؤالی از کارشناس 

 پرسیده است.

موضوع و دستورکار ارجاع )سؤالات 

 مطرح شده(

معمولاً دادگاه چند سؤال مشخص مطرح میکند که کارشناس باید 

 کلمهبهکلمه به آنها پاسخ دهد.

 مدارک و مستندات بررسی شده

قرار کارشناسی و دستور قضایی، اظهارات و صورتجلسههای بازجویی، 

س حنه جرم ، گزارشهای پلیگزارشهای پزشکی قانونی ، تصاویر و بازسازی ص

 آگاهی ، شهادت شهود ، ضبطهای صوتی/تصویری، پیامکها، اسناد دیجیتال

 روش انجام کارشناسی

معاینه محل، اندازه گیریها، عکسبرداری، آزمایشهای تخصصی، بررسی علائم ، 

بررسی اسناد و تطبیق امضاء/خط ، استعلام و جستوجوی پایگاههای اطلاعاتی ، 

 ز نرمافزارها و تجهیزات تخصصی استفاده ا

 یافتهها و نتایج
در این بخش، نتایج عینی و مشاهدات بدون تفسیر ذکر میشود )آنچه یافت 

 شد(.

 ها، سنجش تطابق آنها با اظهارات طرفین و پاسخ به سؤالات ارجاع. تفسیر یافته تحلیل و استنتاج کارشناسانه

 صورت تفکیکی و مستند. الامکان به ح و نهایی حتیبیان صری جمعبندی و نظر نهایی کارشناسی
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 ؛ بررسی پرونده هاي حقوقی و کیفري با رویکرد  علوم شناختیمحاکمه شناختی: داوري غیرحضوري  2نمون برگ 

 عنوان اثر :

 منطقه/ناحیه : شهر : استان :

نام و نام خانوادگی دانش 

 آموزانآموز/دانش
 تحصیلیپایه  شماره تماس کد ملی

    

    

 امتیاز کسب شده حداکثر امتیاز معیار ارزیابی

  14 مسئله شناخت

  24 شناسایی و تحلیل فرایندهای شناختی

  24 تحلیل شواهد از منظر علوم شناختی

  14 تفکر علمی و استدلال

  14 های پژوهشیاستفاده از منابع علمی و  یافته

  14 جایگزین دیدگاه ارائه

  14 بررسی روش هادپیشن

  14 کیفیت و انسجام گزارش

  +24 شرکت در کارگاه های آموزشی

  144 جمع امتیاز نهایی
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 3پیوست 

 معمایی طراحی اتاق فرار و   بازی  راهنمای گرایش

 شناختی در حوزه علوم 
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 مقدمه :

ی از مؤثرترین رویکردها برای آموزش مفاهیم علمی و های نوین آموزشی مبتنی بر بازی و حل مسئله، یکگیری از روشامروزه بهره

برانگیز، زمینه های چالشهای معمایی، با ایجاد موقعیترود. طراحی اتاق فرار آموزشی و پروندههای شناختی به شمار میپرورش مهارت

وجه تمایز این گرایش،  .کندفراهم می های یادگیری جذاب و تعاملیکارگیری مفاهیم علوم اعصاب و علوم شناختی را در قالب تجربهبه

ها و طراحی بازی است، نه صرفاً اجرای آن. طراح یک اتاق فرار یا پرونده معمایی باید علاوه بر تسلط بر مفاهیم علمی، سناریو، معماها، سرنخ

 رو، طراحی چنین آثاریند. از اینای هدفمند طراحی کند که مخاطب را به تفکر، تحلیل و کشف پاسخ هدایت کگونهمسیر یادگیری را به

 .ها، نیازمند سطوح بالاتری از خلاقیت، تفکر طراحی، حل مسئله و درک عمیق مفاهیم علوم اعصاب و علوم شناختی استنسبت به اجرای آن

وزانی خلاق و نوآور آممحور و پرورش دانشهدف از این گرایش، توسعه سواد علوم اعصاب و علوم شناختی، ترویج یادگیری فعال و مسئله

 .بخش تبدیل کنندهای آموزشی مؤثر و الهاماست که بتوانند دانش علمی را به تجربه

 رایط شرکت کنندگان :ش

 انفرادی و صورت  شده به مشخص زمانبندی طبق در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود،  توانند میمتوسطه   دوره آموزان دانش تمام

 نمایند.  نام بتثنفره   ۳یا  2تیم 

 .باید از یک استان، دوره و جنسیت باشند تیم دانش آموزان عضو: تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :

شرکت کنندگان پس از شرکت در دوره های آموزشی اقدام به طراحی بازی در دو قالب اتاق فرار و پرونده معمایی نموده و طرح خود را در 

 مبنای طراحی بازی باید خطاهای علوم شناختی باشد. مایند. ارسال می ن یکقالب نمون برگ شماره 

 مستندات مورد نیاز اثر :

 :گردد ارسال با نام اعضای تیم( ZIP) فشرده فایل یک در ذیل مستندات

  با فرمت  تکمیل شده نمون برگ یک فایلword   وpdf   

 فایل و تصاویر مربوط به بازی در صورت لزوم 

  فایلmp4  در خصوص فرایند بازی دقیقه ای  3 فیلم توضیحات 

 :  فرایند داوري

بررسی و با توجه به  شرایط از تیم های برتر برای  3و  2ارسالی توسط هیئت داوران و با توجه به نمون برگ داوری شماره  طرح های

 طرح خود را اجرا نمایند.دعوت به عمل می آید تا به صورت حضوری  مرحله دومشرکت در 

 .تبصره: در صورت لزوم و با توجه به شرایط برای تعیین تیم های شرکت کننده در مرحله حضوری مصاحبه آنلاین انجام می گردد
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 بازي  نمون برگ شماره یک؛ مشخصات طرح

 شهرستان / منطقه یا ناحیه:  استان: 

 در کدام محور یا محور ها شرکت می نمایید؟
 طراحی پرونده معمایی          ر         طراحی اتاق فرا

 طراحی بازی رومیزی            طراحی تم پارک موضوعی

    دانش آموز/دانش آموزان خانوادگی نام و نام

    ملی کد

    تحصیلی/ پایه تحصیلی رشته

    محل تحصیل

    تلفن همراه/ تلفن ثابت

    استاد راهنما

 خلاصه بازی:

 

 

 

 

 

 

 ستفاده برای طراحی بازی:منابع مورد ا

 

 

 

 

 مهمترین خطاهای شناختی موجود در بازی:

 

 

 

 

 تصاویر مرتبط:
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 محور طراحی اتاق فرار  : شاخص هاي داوري2نمون برگ 

 امتیاز توضیح شاخص ارزیابی ردیف

1 
 18 پیوستگی داستان، منطق رویدادها و جذابیت خط روایی اتاق فرار جذابیت و انسجام روایت سناریو

2 
 18 مشخص بودن مأموریت اصلی، مسیر پیشرفت و مراحل کشف در سناریو وضوح هدف و مسیر بازیکنان در بازی

3 
نوآوری در طراحی مکانیزم ها و تعاملات 

 محیطی

ها، معماها و شیوه ارتباط بازیکنان ها، قفلخلاقیت در نحوه طراحی چالش

 استفاده از حواس پنج گانه در طراحی معماها –با محیط 
18 

استفاده مؤثر از عناصرعلوم شناختی در  4

 داستان و فضا

گیری از مفاهیم و خطاهای شناختی در قالب سناریوی تعاملی و بهره

 انتقال درست حس
15 

تعادل میان سختی معماها و جذابیت تجربه  5

 بازی

تناسب سطح دشواری با توان حل معما و لذت بازیکنان از پیشرفت در 

 بازی
5 

منطقی بودن روند حل معماها و پیوستگی  6

 بین مراحل
 5 های غیرقابل درکوجود منطق در زنجیره معماها و پرهیز از ابهام یا پرش

7 
 5 میزان همکاری، تقسیم نقش و تعامل مؤثر میان بازیکنان در روند فرار ول بازیتعامل میان بازیکنان در ط

 طراحی فضایی و توصیف محیط 0

(Thematic Design) 

قدرت تصویرسازی فضا، توصیف جزئیات محیط و ایجاد حس حضور در 

 موقعیت 
18 

سیستم راهنمایی و کمک به بازیکنان در  1

 بازی و مستند سازی اجرایی سناریو

ها برای طراح یا مجری اتاق فرار و راهنمایی هایی برای وضوح دستورالعمل

 بازیکنان در طول بازی
5 

کیفیت طراحی معماها و ابزارهای مورد  18

 اشاره در سناریو
 5 های پیشنهادییزمها و مکاندقت و جذابیت در معرفی وسایل، قفل

تعادل میان عنصر استراتژی، زمان و هیجان  11

 در روند بازی
 5 تناسب بین فکر، سرعت عمل و هیجان فیزیکی در تجربه کلی

12 
 15 انتخاب هوشمندانه خطاهای شناختی جذابیت موضوع علوم شناختی 

13 
 +28 های آموزشی مسابقهمیزان مشارکت و حضور مؤثر در دوره های آموزشیحضور فعال در کارگاه

  
 011  نمرهجمع 
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 پرونده معماییمحور طراحی   : شاخص هاي داوري3نمون برگ 

 امتیاز توضیح شاخص ارزیابی ردیف

1 
 جذابیت روایت معمایی و پیوستگی منطقی آن

انسجام داستان، توالی منطقی رویدادها و جذابیت 

 فضای معما
18 

2 
وجود  )ها وضوح مسئله و مسیر کشف سرنخ

 منطق مشخص در بازی(

مشخص بودن سؤال یا جرم اصلی و نحوه هدایت 

عدم وجود دیتای بیهوده زیاد  –بازیکن به کشف پاسخ 

 در بازی

18 

۳ 

 15 های رمزگشاییها، مدارک و روشخلاقیت در نوع سرنخ نوآوری در طراحی معما و شیوه حل آن

4 
 ارتباط روایت مفاهیم علوم شناحتی با فضای معما

استفاده مؤثر از عناصرعلوم شناختی در بستر داستانی 

 پرونده
18 

منطقی بودن روند استنتاج و قابل حل بودن  5

 پرونده

طق در طراحی معما و پرهیز از ابهام یا رعایت اصول من

 بست رواییبن
5 

6 
 ها و مدارکتنوع و جذابیت سرنخ

خلاقیت در طراحی مدارک فیزیکی یا دیجیتال و 

 جذابیت بصری آنها
5 

0 
 تعامل میان بازیکنان در روند حل معما

میزان همکاری، بحث و مشارکت گروهی مورد نیاز برای 

 پیشرفت در پرونده
5 

&  Art) طراحی بصری و هنری پرونده 1

Layout) و همخوانی با روایت تاریخی 

زیبایی و خوانایی طراحی مدارک، پوسترها و عناصر 

 بصری پرونده
18 

9 
 دفترچه راهنما و دستورالعمل اجرای پرونده

وضوح دستورالعمل برای مجری و راهنمای مناسب برای 

 (hintحل پرونده )
5 

14 
 5 دقت، اصالت و کیفیت فیزیکی اجزای پرونده اپ مدارک و مستنداتکیفیت طراحی و چ

11 
 تعادل میان سختی معما و جذابیت تجربه حل آن

رعایت سطح دشواری مناسب و ایجاد حس چالش بدون 

 خستگی ذهنی
5 

12 
 15 انتخاب هوشمندانه خطاهای شناختی جذابیت موضوع علوم شناختی 

1۳ 
 های آموزشیحضور فعال در کارگاه

های آموزشی میزان مشارکت و حضور مؤثر در دوره

 مسابقه
28+ 

 نمرهجمع 
011 
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 4پیوست 

 راهنمای گرایش

 علوم شناختی در قاب سینما   
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 مقدمه

تواند مفاهیم پیچیده علوم شناختی را به زبانی ساده، ملموس و های آموزشی و فرهنگی است که میرین رسانهیکی از تأثیرگذارت سینما

 ربوطیعنی حوزه های مها به علوم شناختی های سینمایی، مستندها و انیمیشنجذاب برای مخاطبان به تصویر بکشد. امروزه بسیاری از فیلم

های عنوان یکی از تأثیرگذارترین هنرها و رسانهپردازند. از سوی دیگر، سینما بههای شناختی انسان میبه مطالعه مغز، ذهن، رفتار و فرایند

تواند بسیاری از این فرایندها را به شکلی ملموس و گیری از عناصر بصری و شنیداری، میها و بهرهمعاصر، با روایت داستان، خلق شخصیت

اهیم علمی وگو درباره مفیلم تنها یک اثر هنری نیست، بلکه متنی چندلایه برای مشاهده، تحلیل و گفترو، فقابل درک بازنمایی کند. از این

با هدف پرورش تفکر علمی، تفکر « خوانش و تحلیل فیلم با رویکرد علوم شناختی»گرایش  .آیدمرتبط با ذهن و رفتار انسان به شمار می

آموزند فراتر از روایت ظاهری آموزان مین علم و هنر طراحی شده است. در این گرایش، دانشای و توانایی پیوند میاانتقادی، سواد رسانه

 های خود را بر پایهها، رخدادها و عناصر روایی و سینمایی شناسایی و تحلیل کنند، استدلالفیلم، مفاهیم علوم شناختی را در شخصیت

این فرایند،  .ها برای تعمیق تحلیل خود استفاده کنندگیری از منابع تکمیلی، از آنشواهد و منابع معتبر علمی ارائه دهند و در صورت بهره

مک پذیر کهای مشاهده، تحلیل، استدلال، پژوهش و ارتباط مؤثر، به پرورش مخاطبانی آگاه، پرسشگر و مسئولیتعلاوه بر تقویت مهارت

وگوی ای و گسترش گفتالعه کرده و در ترویج فرهنگ علم، ارتقای سواد رسانهکند که قادرند با نگاهی علمی و نقادانه، آثار هنری را مطمی

 .آفرین باشندعلمی در جامعه نقش

 کنندگانشرایط شرکت

 . ندیثبت نام نمادر مسابقه  صورت انفرادیبه توانند  یم  متوسطه دورهتمام دانش آموزان 

 شرایط اختصاصی اثر 

 ای کی ل،یتحل قیمنظور تعمبه نی. همچنکندیم یمعرف یاز موضوعات علوم شناخت یکیرا متناسب با مرجع  لمیف کی مسابقه رخانهیدب. 1

 .دشومی  یمعرف زیمنابع معتبر ن ریسا ای یجیکتاب، رمان، داستان، مقاله ترو ،یمستند علم لیاز قب یلیچند منبع تکم

کنند. هدف  هیته یعلوم شناخت کردیبا رو یلینوشتار تحل کی شده،یو مطالعه منابع معرف لمید پس از مشاهده فنکنندگان موظف. شرکت2

 وهیش یو بررس ملیدر ف یعلوم شناخت میمفاه نییو تب لیتحل ،ییبلکه شناسا ست،ین لمیف یینمایس یگذارارزش ای ینقد هنر ش،یگرا نیا

 به مخاطب است. میمفاه نیا نتقالو ا ییبازنما

منابع،  نیاز ا یریگاستفاده کنند. در صورت بهره شدهیمعرف یلیخود از منابع تکم یهااستدلال تیتقو یبرا توانندیکنندگان م. شرکت3

 شود. لیمرتبط تحل یهادر بخش لم،یها با فآن یهاتفاوت ایها لازم است ارتباط، شباهت

اصول  تیحتساب صفحه عنوان و منابع(، با رعاصفحه )بدون ا 6در حداکثر  ،یلیصورت نوشتار تحلبهمطابق جدول شماره یک   دی. اثر با4

 شود. هیته یعلم یدارو امانت یاستنادده ،ینگارش علم
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یابی به مرحله نهایی، صاحبان در صورت راه افتیراه خواهند  ییبه مرحله نها ،یبر اساس فرم داور ی و کسب امتیاز لازمابی. آثار پس از ارز5

های داوران درباره تحلیل، منابع علمی و صورت حضوری یا برخط ارائه کرده و به پرسشرا به د در زمان مقرر، تحلیل خودنآثار موظف

تهیه کنند. این  mp4در قالب  ایدقیقه 7تا  5شده، یک ویدئوی بر اساس نقد و تحلیل علمی ارائه و شده پاسخ دهندهای مطرحاستدلال

ل علمی آموز از تحلیو حقوق نشر(، تصاویر یا نمودارهای مرتبط و روایت )نریشن( دانش هایی از فیلم )با رعایت قوانینویدئو باید شامل بخش

به انتقال  ای، در صورت کمکزمینه، زیرنویس، اینفوگرافیک، تصاویر علمی و سایر عناصر چندرسانهاثر باشد. استفاده مناسب از موسیقی پس

ای از فیلم، مفاهیم علوم اعصاب و علوم شناختی، میزان صحت باید ضمن بیان خلاصهآموز در این ویدئو، دانش .بهتر مفاهیم، بلامانع است

صورت منسجم، مستند و خلاقانه ارائه کند. بندی نهایی خود را بهها، نقش عناصر روایی و سینمایی در انتقال این مفاهیم و جمععلمی آن

ای، روایت، انتقال مؤثر مفاهیم و خلاقیت در تولید محتوا نیز ارائه چندرسانه آثار مرحله نهایی علاوه بر کیفیت تحلیل علمی، از نظر کیفیت

 .مورد ارزیابی قرار خواهند گرفت

 از طریق کانال رویداد اعلام می گردد.عنوان فیلم یا فیلم های مدنظر پس از برگزاری دوره آموزشی تحلیل شناختی فیلم : 1تذکر 

 میاز مفاه یریگبتوانند با بهره رودیبپردازند؛ بلکه انتظار م نمایس یکنندگان به نقد تخصصشرکت ودریانتظار نم ش،یگرا نیا در :2تذکر 

 ارائه کنند. یو منابع معتبر علم لمیشواهد ف هیخود را بر پا یهاکرده و استدلال لیرا تحل لمیف ،یعلوم اعصاب و علوم شناخت

 :مستندات مورد نیاز .
 نمون برگ شماره یک در قلب word   وPDF 

  فیلم  سه دقیقه ای ارائه با فرمتMP4  

 نگارش واکاوي فیلم يراهنماجدول شماره یک: 

 سامان دهند. ریز یهااز پرسش یخود را بر اساس برخ لیتحل لم،یمتناسب با موضوع ف توانندیم کنندگانشرکت

 یعلوم شناخت میمفاه یی. شناسا1

 اند؟کدام لمیشده در فمطرح یشناختعلوم  ایعلوم اعصاب  میمفاه نیترمهم

 اند؟افتهیها نمود صحنه ای دادهایرو ها،تیدر کدام شخص میمفاه نیا

 یعلم لی. تحل2

 دارد؟ یهمخوان یعلم یهاافتهیبا  میمفاه نیا ییبازنما ایآ

 شده است؟ یعلم یخطا ای اغراق ،یسازها دچار سادهرا منتقل کرده و در کدام بخش میمفاه یخوبها بهدر کدام بخش لمیف

 کندیرد م ای دییرا تأ لیتحل نیا یشواهد علم چه

 هاتیشخص لی. تحل3

زبان،  ،یریگمیتصم زش،یانگ جان،یادراک، ه ،یریادگیمانند توجه، حافظه،  یمیبر اساس مفاه توانیرا چگونه م هاتیشخص رفتار

 کرد؟ نییتب یذهن یدهانیفرا ریسا ای یشناخت یهایریسوگ ،یهمدل ،یشناخت اجتماع

 یینمایو عناصر س تیروا لی. تحل۴
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 میمفاه ،یینمایناصر سع ریسا ای نیتدو ،یقیرنگ، نور، موس ر،یتصو گران،یباز یباز ،یپردازتیاز داستان، شخص یریگچگونه با بهره لمیف

 کند؟یرا به مخاطب منتقل م یعلوم شناخت

 داشته است؟ چرا؟ میاهمف نینقش را در انتقال ا نیشتریصحنه ب کدام

 یلیاز منابع تکم یریگ. بهره۵

 پرداخت: توانیم زین ریمانند موارد ز ییهابه پرسش ،یلیمنابع تکم یصورت معرف در

 دارد؟ یعلوم شناخت میمفاه ییدر بازنما ییهاها و تفاوتچه شباهت شده،یمقاله معرف ایبا مستند، کتاب  سهیدر مقا لمیف

 تر عمل کرده است؟ چرا؟موفق میمفاه نیقال ارسانه در انت کدام

 کمک کرده است؟ لمیف ترقیچگونه به درک عم یلیاز منابع تکم استفاده

 یلیتحل دگاهی. د۶

 ست؟یچ لمیف یعلوم شناخت امیپ نیترمهم

 د؟یکردیم نهادشیآن پ یآموزش یرگذاریتأث ای یعلم مطابقت شیافزا یبرا یراتییچه تغ د،یاثر بود سندهینو ای یشما مشاور علم اگر

 اثر شما باید دارای اجزای زیر باشد:-7

 عنوان 

 لمیف یمعرف 

 منتخب یعلوم شناخت میمفاه یمعرف 

 لمیف یعلم لیتحل 

 میدر انتقال مفاه یینمایعناصر س لیتحل 

 در صورت استفاده( یلیاز منابع تکم یریگبهره( 

 یریگجهیو نت یبندجمع 

 منابع 

 .است یو ذکر منابع الزام یعلم یدارجام متن، امانتاصول نگارش، انس تیرعا-8

 صفحه و با رعایت  اصول نگارش و موارد ذیل، ارائه گردد : 7تا  2تحلیل علمی فیلم  باید در-9

  سانتیمتر باشد.۵/1حاشیه های صفحه باید از بالا، پایین، چپ و راست صفحه 

  متن اصلی گزارش فقط به زبان فارسی، راست چین شده وJustify  تک ستونی و با فونت  1۵/1، فاصله بین خطوط ،B Nazanin 

 تهیه شود. 12اندازة 

 رعایت نکات نگارشی مانند نقطه، کاما، اعشار فارسی)/(، اعشار انگلیسی ).(، درصد فارسی )%(، و درصد انگلیسی )%( ضروری است. 

  : خط، فونت  2یا  1عنوانB Nazanin BOLD 1۴، اندازه 

 رس نویسندگان و استاد راهنما : فونت عنوان و آدB Nazanin BOLD 11، اندازه) 
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 تحلیل  فیلمنمون برگ شماره یک؛ 

 شهرستان / منطقه یا ناحیه:  استان: 

  ملی کد  دانش آموز خانوادگی نام و نام

    

  محل تحصیل  تحصیلی/ پایه تحصیلی رشته

    

  استاد راهنما  تلفن همراه/ تلفن ثابت

 لمیف یمعرف

 

 

 و تحلیل آن  یعلوم شناخت میمفاه یمعرف

 

 

 میدر انتقال مفاه یینمایعناصر س لیتحل

 

 

 یریگجهیو نت یبندجمع
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 علوم شناختی در قاب سینما : داوري غیر حضوري 2نمون برگ

 دوره و پایه تحصیلی : منطقه/ناحیه : شهر : استان :

 شماره تماس: کد ملی: دگی:نام خانوا نام:

   معیار ارزیابی پیشنهاده ردیف
سقف 

 امتیاز

 رعایت ساختار و اصول نگارشی 1
عنوان مناسب، معرفی فیلم، سازماندهی منطقی، روانی و 

 گیری، رعایت اصول نگارش و ذکر منابعانسجام متن، نتیجه
15 

2 
شناسایی صحیح مفاهیم  علوم 

 اختی شن

ا و هها با فیلم، انتخاب صحنهانتخاب صحیح مفاهیم، ارتباط آن

 های مناسبنمونه
11 

 تحلیل علمی و استدلال مستند  ۳
تبیین علمی مفاهیم، استفاده از شواهد فیلم، استدلال منطقی، 

 استناد به منابع معتبر، بررسی صحت یا عدم صحت علمی فیلم
31 

4 
ی و تحلیل نقش عناصر روای

 سینمایی

نامه، پردازی، روایت، فیلمتحلیل نقش داستان، شخصیت

بازیگری، تصویر، نور، رنگ، موسیقی، تدوین و سایر عناصر در 

 انتقال مفاهیم علوم شناختی

21 

 عمق و جامعیت تحلیل 5

تحلیل فراتر از توصیف، برقراری ارتباط میان مفاهیم، 

ابع تکمیلی؛ نگاه های فیلم و در صورت استفاده، منصحنه

 چندبعدی به مسئله و  ارائه زاویه دید مستقل در تحلیل

15 

6 
گیری مستدل و ارائه نتیجه

 پیشنهادهای علمی

بندی مستدل، استخراج پیام علوم شناختی فیلم، ارائه جمع

 پیشنهاد یا ایده علمی یا آموزشی
11 

 +21 شرکت در کارگاه های آموزشی  7

 111 ازجمع نهایی امتی
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  4پیوست   

 راهنمای 

 علوم شناختیتولیدمحتوای 
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 مقدمه : .1
صورت نفس و تقویت قدرت بیان، بههنر تئاتر بستری برای تجربه زندگی کودکان و نوجوانان است که ضمن افزایش قدرت خلاقیت، اعتمادبه

گیری از این شود. بهرهدلی، ارتباط مؤثر و کار گروهی میگیری، همهایی همچون حل مسئله، تصمیمغیرمستقیم موجب پرورش مهارت

 ها و درکظرفیت ارزشمند برای آموزش و ترویج علوم اعصاب و علوم شناختی، ضمن افزایش جذابیت محیط یادگیری، به تعمیق آموخته

اطب صرف به خالق یک اثر علمی ـ هنری آموز را از یک مخکند. از سوی دیگر، نگارش قصه و نمایشنامه، دانشبهتر مفاهیم علمی کمک می

فهم و هایی جذاب، قابلکند؛ فرآیندی که او را به مطالعه، پژوهش، تفکر خلاق و تبدیل مفاهیم پیچیده علوم شناختی به روایتتبدیل می

م و لمی مخاطبان، ترویج فرهنگ علتوانند با انتقال غیرمستقیم مفاهیم علمی، در ارتقای سواد عدهد. آثار تولیدشده نیز میاثرگذار سوق می

با هدف  «نویسیقصه و نمایشنامه»رو، گرایش گسترش آگاهی عمومی نسبت به علوم اعصاب و علوم شناختی نقش مؤثری ایفا کنند. ازاین

 آموزان طراحی شده استهای ارتباطی و تفکر علمی دانشتلفیق علم و هنر و پرورش خلاقیت، مهارت

 : شرایط شرکت کنندگان

 نمایند. نام ثبتنفره  ۳یا  2انفرادی یا تیم صورت  به  توانند میدوم ابتدایی  دوره آموزان دانش تمام

 .، دوره و جنسیت باشنداستانباید از یک  تیم اعضای: تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر : .2
  ا)دیالوگ کند و گفتگوهیش؛ راوی قصه را روایت میشود. در این نوع از نمانمایشنامه تولید می -قصه نمایش، نمایشی است که بر مبنای قصه

  شوند.توسط بازیگر، عروسک و ... بیان و اجرا میها(

  و در قالب تئاتر اشیا، تئاترسایه،  علوم شناختیدر حوزه  قصه نمایش با موضوع آزاددر این گرایش، دانش آموز باید محتوای آموزشی

 این قالب ها را طراحی و تولید نماید.  تئاترکاغذی، تئاتر عروسکی و یا ترکیبی از

 ی، رصدا برداری باید همزمان با اجرای نمایش و در محیطی آرام انجام شود. لازم است که از صداگذاری بر روی محتوا بعد از فرایند فیلم بردا

 خودداری نمایید.

 آزاد است.، ورپردازی و تدوین تولید محتوااستفاده از انواع نرم افزارها برای تنظیم صدا، افزودن موسیقی و افکت صوتی، ن 

 .از به کار بردن شخصیت ها، عروسک ها، ماسک ها و دکور های آماده در بازار یا اینترنت و ... خودداری نمایید 

 .فیلم برداری باید توسط دوربین )گوشی( در حالت افقی و بدون لرزش انجام گردد 

  دقیقه باشد. 18حداکثر  و 3مدت زمان مجاز محتوای تولید شده، حداقل 

 فرمت با شده تولید محتوای فایل mp4 گردد تهیه مگابایت، 58 مجاز حداکثر و حجم. 

 است ضروری محتوا، تولید در استفاده مورد علمی منابع ذکر. 

 ود.ش آماده پوینت پاور لبقا تهیه و در محتوا، تولید در استفاده مورد ابزار دانش آموزان و تصاویر حضور با اثر مراحل تکمیل از تصاویری 

  به طور کامل و با دقت نگارش شده و ارسال گردد.  2نمایشنامه باید در نمون برگ  -قصه 

 ( و همچنین محتوای علمی این گرایش، وبینارهای 1به منظور آشنایی بیشتر دانش آموزان با قالب های تولید محتوا، اصطلاحات هنری)جدول

 پخش می شود.   https://ble.ir/CognitiveScience_src برگزار و در کانال  آموزشی

 .شود توجه 2 صفحه ت بند در مسابقات عمومی شرایط به تذکر:

 مستندات مورد نیاز اثر : .3

 :گردد ارسال با نام اعضای تیم( ZIP) فشرده فایل یک در ذیل مستندات

https://ble.ir/CognitiveScience_src
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  با فرمت  تکمیل شده  1برگ نمون فایلpdf  وword عنوان قالب )تئاتر اشیا، تئاترسایه، تئاترکاغذی، تئاتر عروسکی و 1که در توضیحات ،

 یا ترکیبی( آورده شود.

  فایلmp4  فیلم قصه نمایش بر اساس شرایط اختصاصی اثر 

 استفاده مورد ارابز و( باشد آموزاندانش حضور نمایانگر)اثر  تکمیل مراحل پاورپوینت فایل  

ابتدا فیلم های ارسالی توسط هیئت داوران بررسی و با توجه به  شرایط از تعدادی از تیم ها برای ارائه )حضوری یا  : فرایند داوري .4

 آنلاین(  دعوت به عمل آمده و نتایج نهایی پس از ارائه تیم ها و داوری نهایی مشخص می شود.

 ضمایم : .5

 علوم شناختیولید محتواي : تعریف اصطلاحات ت1جدول 
تن نمایشنامه، م-. در قصهشودهای کاراکترهای قصه تشکیل میمتنی است که از ترکیب قصه و دیالوگ نمایشنامه-قصه

ها به یک اندازه اهمیت دارند و نباید یکی بر دیگری اولویت داشته باشد و هر دو باید در قصه و دیالوگ

 تناسب با یکدیگر باشند.

شود. در این نوع از نمایش، راوی قصه را روایت نمایشنامه تولید می-نمایشی است که بر مبنای قصه شنمای-قصه

 شوند.ها توسط بازیگر، عروسک و ... بیان و اجرا میکند و دیالوگمی

نوان به عشود. انسان در تئاتر اشیاء نباید در این نوع تئاتر، از شیوه جانبخشی به اشیاء استفاده می تئاتر اشیاء

کاراکتر نمایشی دیده شود. فرق این نوع تئاتر با تئاتر عروسکی در این است که در تئاتر عروسکی 

هنرمند علاوه بر اشیاء، امکان تبدیل انسان، گیاهان و جانوران را نیز به عروسک دارد اما در تئاتر اشیاء 

 د.فقط اشیاء و اجسام امکان تبدیل شدن به کاراکتر نمایشی را دارن

ای( های سایهشده )عروسکبریده هایاست که از چهره تئاتر و گوییداستان شکلی باستانی از بازیسایه تئاتر سایه 

کند. شکل های برش خورده استفاده می ،شوندشفاف نگه داشته میای نیمهو صفحه نور که بین منبع

حرکت دادن عروسک ها و  عروسک ها گاهی اوقات شامل رنگ شفاف یا انواع دیگر جزئیات است. با

 منبع نور می توان جلوه های مختلفی را به دست آورد. 
ا مشابه انسان ی او یا اشیا متحرکی استفاده می شود که غالب ، ماسک هاعروسک هادر تئاتر عروسکی از   تئاتر عروسکی

  به حرکت در می آید. "گردان عروسک"حیوان بوده و توسط فردی حرفه ای به نام 

تئاتر کاغذی یکی از شیوه های جذاب نمایش عروسکی است که عروسک ها و دکور آن از کاغذ و مقوا  تر کاغذیتئا

گاهی حالت تخت و گاهی به صورت حجمی ساخته  ،عروسک ها ضمنا وند.ش ساخته و رنگ آمیزی می

 .می شوند

 

 

 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%88%D8%A7%DB%8C%D8%AA
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%A6%D8%A7%D8%AA%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%A6%D8%A7%D8%AA%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%B1
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 شناختیعلوم  فرم مشخصات تولید محتواي:  1نمون برگ 

  منطقه یا ناحیه استان/ شهرستان /

  دانش آموزی نام مدرسه / پژوهش سرای

تئاتر اشیا، تئاترسایه، تئاترکاغذی، تئاتر قالب اثر)

 عروسکی و یا ترکیبی از این قالب ها(

 

 نام اثر
 

    دانش آموز/دانش آموزان خانوادگی نام و نام

    ملی کد

    پایه تحصیلی

    تلفن همراه/ تلفن ثابت

  خانوادگی استاد راهنما / تلفن همراه نامنام و 

 قصه نمایشنامه:
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 علوم شناختیتولید محتواي  غیرحضوري : داوري 3برگ  ننمو

 عنوان اثر :

 منطقه/ناحیه : شهر : استان :

نام و نام خانوادگی دانش 

 آموزانآموز/دانش
 شماره تماس کد ملی

پایه 

 تحصیلی

    

    

    

 معیار ارزیابی عنوان
حداکثر 

 امتیاز

امتیاز 

کسب 

 شده

ی
لم

 ع
ی

ور
دا

 

  14 انتخاب موضوع )چالشی، بدیع و فرآیندی بودن(

  14 سادگی، پیوستگی و نظم منطقی در انتقال مفاهیم با در نظر گرفتن اهداف آموزشی

  14 صحت و ارزش علمی محتوای ارائه شده در قصه نمایشنامه 

  14 منابع معتبر و ذکر منابع استفاده از

  14 صحت و ارزش علمی محتوای ارائه شده در  ارائه قصه نمایش  

ی
نر
 ه
ی
ور
دا

 

  14 نمایشنامه-ارزش هنری قصه 

  14 اجرای تأثیرگذار و توانایی در انتقال صحیح پیام

  14 خلاقیت در تولید اثر و درک و استفاده صحیح از گونه نمایشی

  14 ها، دکور و عدم استفاده از عناصر آمادهها، ماسککساخت عروس

استفاده از تکنیک های مناسب برای ارائه اثر درقالب انتخاب شده )موسیقی، نور 

 پردازی، صدا، افکت، ترکیب رنگ، تدوین و ...(
14  

  +24 شرکت در کارگاه ها

  144 جمع امتیاز نهایی
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 ي علوم شناختیلاین تولید محتواآنحضوري/ : داوري 4نمون برگ 

 علوم شناختیتولید محتواي داوري : امتیاز نهایی  5نمون برگ 

 عنوان اثر
 نام دانش آموز/دانش

 آموزان

کد 

ثبت 

 اثر

استان/ 

 شهر

امتیاز 

مرحله 

 غیرحضوری

امتیاز 

دفاع 

 آنلاین

 امتیاز نهایی

)میانگین امتیازات دو 

 مرحله(

       

 

 

 

 

 عنوان اثر :

 منطقه/ناحیه : شهر : استان :

 آموزاننام و نام خانوادگی دانش آموز/دانش

 
 شماره تماس کد ملی 

 پایه

 تحصیلی
 

     

     

     

 سقف امتیاز معیار داوری ردیف
امتیاز کسب 

 شده
 توضیحات

   15 خلاقیت در ارائه 1

   15 مدیریت زمان 2

   15 تسلط بر مطالب علمی  3

   28 پاسخ صحیح به پرسش علمی داوران 4

   15 تسلط بر تکنیک های هنری  5

   28 پاسخ صحیح به پرسش داوران )بخش هنری( 6

   188 جمع امتیاز نهایی


